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Центральная городская библиотека им. М. Горького
г. Белогорск, 2026

Библиотекарь:  Ребята! Я рада приветствовать вас на нашей интеллектуальной игре «Умники и умницы». 
Вы  должны будете продемонстрировать нам свою литературную эрудицию, знание и содержания многих произведений, а также находчивость и смекалку. И только тогда самые умные из вас, будет награждены призами! Вы же знаете, что самый умный – это не только тот, кто много читает,  но и  тот,  кто умеет ориентироваться в море информации, которая содержится в этих книгах (показать вокруг).
Давайте ребята знакомые книжки откроем
И снова пойдём от  страницы к странице,
Всегда ведь приятно с любимым героем
Опять повстречаться, сильней подружиться!
Неважно, что с книжкой давно мы знакомы,
Пускай и героя отлично мы знаем,
И чем там закончится, тоже известно,
Хорошие книжки всегда интересны.
      А если кто-то хочет записать себя в болельщики, то и болельщики смогут помочь своим командам, если будут внимательно следить за ходом игры. Во время поиска ответов, на вопросы ведущего, болельщики должны вести себя тихо –  тишина помогает сосредоточиться. Шуметь, активно двигаться разрешается только во время квеста.
Давайте знакомиться с главной героиней  нашего литературного эрудит-шоу «Умники и умницы»! 
Я приглашаю к нам….мудрую тётушку Сову. 
(под музыку входит т. Сова)
Сова: Привет детишки! Как делишки? 
            Вы узнали меня? Это я - тётушка Сова из научного дупла! Наша встреча будет очень познавательной, интересной и необычной. Мы будем с вами, УЧИТЬСЯ! 
Библиотекарь: Почему тётушка Сова? Вы же уже и так знаете  обо всём на свете!
Сова:   Знаю! Но мы будем, сейчас учиться  фантазировать! 
А этому можно учиться всю жизнь, ведь без фантаёеров и мечтателей не было бы написано столько детских книг и придумано столько народных сказок.
Сейчас я познакомлю вас с правилами игры! Но для начала хочу вас похвалить… Я вижу, вы уже образовали две команды, и даже название командам придумали. Молодцы!
- Вопросы будут задаваться поочередно каждой команде. 
- За каждый правильный ответ на свой вопрос команда получает жетон.
- В случае неправильного ответа, право ответа переходит другой команде.
- В случае некорректного поведения (выкрики, подсказки) команда  штрафуется, и её жетон переходит соперникам.
Ребята, я понятно объясняю правила игры? Тогда слушайте дальше…
 - Команда, получившая по итогам игры большее количество жетонов, награждается поощрительными призами. 
- По итогам игры в каждой команде выбираются по два самых активных и результативных игрока, которые сразятся в супер игре. 
- По итогам супер игры выбирается самый умный игрок. Ему присваивается почётное звание «Самый умный», вручается медаль и сертификат на право бесплатного пользования всеми услугами библиотеки на год.
- Подсчитывать жетоны поручим______________________
(Класс делится на 2  команды. Название  пишут  маркером на табличке)
Сова: Начинаем игру!   А начнем игру с разминки. Отвечаем хором.  
Надо дополнить имя литературного героя. Например:  я говорю слово «баба», а вы должны закончить — «Яга». 
 Я говорю «папа», а ваш ответ — «Карло». И так далее. 
Понятно условие игры?  Начали!
Курочка (ряба), 
Муха (цокотуха, горюха),
Сивка (бурка), 
Илья (Муромец),
Железный (Дровосек),
Кощей (Бессмертный),
Карабас (Барабас),	
Конёк (Горбунок),
Разбойник (Бармалей, Соловей),
Доктор (Айболит),
Крокодил (Гена),
Кристофер (Робин),
Царь (Салтан, Горох, Дадон)
МОЛОДЦЫ!
[image: ]Сова: Первый тур нашей игры: «В поисках приключений».
Герои многих любимых вами книг отправлялись  в поисках приключений. Вам нужно ответить: На чём? В чём? И куда? (Слайд на каждый вопрос и ответ)
1. На чём Емеля отправился к царю во дворец? (Русская народная сказка «По щучьему велению…»)
[image: ][image: ]
На санях      
На печи      
На автобусе 
Пешком


2. Во что превратилась карета Золушки после того, как часы пробили полночь: (Шарль Перро «Золушка»)
В кабачок     В патиссон    В тыкву      В капусту
3. На чём Кай прибыл во дворец Снежной королевы? (Андерсен «Снежная королева»)
На вездеходе    На санях    На оленях    На собаках   
4. Куда отправился Доктор Айболит по телеграмме? (К.И.Чйковский «Доктор Айболит»)
В Австралию   В Африку       В Америку     На Северный полюс
5. Кто унёс Дюймовочку в тёплые края?   (Г.Х.Андерсен «Дюймовочка»)
Утка    Цапля     Ласточка    Самолёт
6. Капитан Врунгель бороздил морские просторы: (А.Некрасов «Капитан Врунгель»).
На яхте    На шхуне     На пароходе      На теплоходе
7. Что старик Хоттабыч использовал для быстрого передвижения:  («Старик Хоттабыч» Лазарь Лагин) Сапоги-скороходы    Волшебные туфли    Ковёр-самолёт    Метлу
8. Кто после кораблекрушения жил на необитаемом острове:  («Робинзон Крузо» Даниэль Дэфо)
Барон Мюнхаузен     Робинзон Крузо    Гулливер    Капитан Немо
9.Что отобрали у Герды разбойники ( Г.Х. Андерсен  «Снежная королева»)
Оленя   Сумочку    Золото    Карету
10. Мимо какого острова проплывали гости на пути к царю Салтану»? (А.С.Пушкин «Сказка о царе Салтане»)  Остров Буян         Остров Тюльпан       Остров Баян     Остров Обезьян
11. На чём путешествовал Незнайка и его друзья? (Н.Носов «Незнайка и его друзья»)     На автомобиле       На корабле        На воздушном шаре       На плоту
12. На чём ехали жабы в стихотворении К. Чуковского «Тараканище»? На метле    На воздушном шарике     На велосипеде     На хромой собаке
[image: ]Сова: Пока подводятся итоги первого тура. У нас время для волшебства.        

 Библиотекарь: В волшебном сундучке находится смерть Кощея. (яйцо)

[image: ]Сова: Продолжаем нашу игру. Ту второй – «Сказочная страна».
Готовясь к встрече с вами, я нашла в своём дупле очень старую книгу, в которой собраны сказки. Вот я и подумала, что, нет человека, который не любил бы сказки.                      
Я буду зачитывать отрывки из сказок, а вам надо узнать сказку и вспомнить её автора (Берёт книги и зачитывает отрывки).
[image: ]Сова: Подведём итоги второго тура. Молодцы!!! Пришло время снова вынести «Волшебный сундучок»!      
Библиотекарь: В сундучке лежит вкусный предмет, который уложил в хрустальный гроб царевну. (яблоко)                           

Сова: Начинаем третий тур.
[image: ]Это - Квест «Собери вместе любимых героев».
Ребята, а вы знаете, что такое КВЕСТ? (ответы детей)
Квест – это поиск, приключение. Вы любите приключения? Тогда я вас приглашаю принять участие в литературном квесте.   Обратите внимание на следы которые вам оставили герои сказок. Вы пойдёте по следам, которые приводят вас к месту, где спрятана книжка. Один герой из книжки и находится в том месте, куда ведут следы.
     (Показать выставочный стеллаж,  на котором стоят герои книг)
Ваша задача разбиться по три человека, выбрать себе одного героя и по очереди отправляться на поиск книги, в которой живёт этот герой со своими друзьями. Найдя книгу, вы должны поставить её на стеллаж и отправиться на поиск следующей. Сделать это нужно очень быстро. Команда получит столько жетонов, сколько книг мы увидим на книжной полке. Итак: начали!
   (Под музыку по три человека от команды выполняют задание)
[image: ](Подвести итоги третьего тура)
Сова: Молодцы!!! А у нас снова                                       «Волшебный сундучок»!         
Библиотекарь: В сундучке спрятан транспорт, на котором передвигались комарики из сказки К.И.Чуковского «Тараканище». (воздушный шарик)
[image: ]Сова: Вот и пришло время четвёртого тура. И он называется…                       «Вопрос, конечно интересный!»
На вопросы надо отвечать по очереди, быстро, без заминки.
(Слайд на каждый вопрос и ответ)
1. Чем наполнена голова Винни-Пуха?
- мозгами       - ватой      - опилками       - поролоном
2. Из какого металла был сделан солдатик в сказке Г.Х.Андерсена?   - железо       - медь            -золото           - олово
3. На чём играл Осёл в сказке братьев Гримм «Бременские музыканты»?
- на гитаре        - на скрипке     - на балалайке      - на барабане
4. Что делает кот учёный, когда идёт направо?
- Сказку говорит.                - С Русалкой на ветвях сидит.
- С Лешим бродит.             - Песнь заводит.
5. Какими словами бранила старуха своего старика в «Сказке о рыбаке и рыбке»? 
- Горюшко ты моё.                            - Пустая твоя голова.
- Дурачина ты, простофиля.         - Ах ты, мерзкий старик!
6. Как звали галчонка в сказке Э.Успенского «Дядя Фёдор, пёс и кот»?
 - Разлетайка      - Болтайка         - Хватайка       - Убегайка
7. Кем работал в зоопарке Крокодил Гена из книги Э.Успенского?
- смотрителем - дрессировщиком   -  директором    - крокодилом
8. Как правильно есть бутерброд?
- Колбасой кверху                                    - Колбасой на язык класть
- Хлеб и колбасу есть отдельно           -  Вообще без хлеба
9. Какие слова произносил Буратино из сказки А. Толстого «Золотой ключик, или Приключения Буратино»?
- Абра-кадабра                               - Крекс, фекс, пекс                  
- Трах- тибидох, тибидох           - Лорики-ёрики, скорики-морики
10. Назовите отчество Федоры из сказки К.И.Чуковского «Федорино горе».
  - Ефимовна     - Ивановна       - Петровна     - Егоровна
11. Назовите фамилию дяди Стёпы из стихотворения С.Михалкова.
- Иванов        - Петров        - Степанов    - Сидоров
12. Любимые слова Карлсона. 
- Берегите своё здоровье.
- Спокойствие, только  спокойствие.
- Коржики — они, конечно, лучше на вкус, чем на слух…
- Не следует огорчаться по пустякам. 
Сова: Молодцы!!! На этой позитивной ноте «Спокойствие, только  спокойствие!», ребята, мы с вами заканчиваем этот четвёртый тур.
                       (Подвести итоги четвёртого тура)
Сова:Молодцы!!! А у нас снова «Волшебный сундучок»!
Библиотекарь: Этот предмет бывает красным, детским, жалобным, записным, телефонным, взрослым, интересным, сберегательным. (книга)
[image: ]Сова: А сейчас подведём итоги игры и мы выберем самого умного игрока.
(Подводятся итоги игры, команды выбирают самых «умных» игроков и отправляют их на супер игру.)
Сова: Объявляю начало Суперигры: «Шарады для самых умных».
(Шарады написаны на карточках. Первую шараду читает библиотекарь. Можно попросить помощь зала или сделать звонок другу. Сова в это время подписывает хвалёнки)
Библиотекарь: Ребята! Слушайте первую шараду.
ШАРАДА 1:      Мой первый слог кричит дитя, 
                           Второй мой слог – остатки от огня. (Ма-угли)
ШАРАДА 2:  Первый слог и последний слог – 
                        болельщик на стадионе кричал
                       А средний слог на огороде я отыскал. (Оле- лук-ойе)
ШАРАДА 3: От солнца голову спасает 
                      Мальчишек головной убор,
                      Но если букву первую рычаньем  заменить,
                      То перед вами сказочный герой. (Кепка – Репка)
ШАРАДА 4: Первый слог – настроение плохое,
                      Второй слог – на голове их двое. (Зол- ушка)
ШАРАДА 5: Мой первый слог – имя короля, 
                       Второй мой слог – отдых ото дня. (Карл-сон)
Награждение
Сова: Ребята! Сегодняшняя игра доказала, что среди вас есть настоящие умники и умницы. Пусть не все книги ещё прочитаны, впереди у вас много времени, и мне хочется надеяться, что вы ещё не раз обратитесь к произведениям замечательных детских писателей, станете активными читателями библиотеки и откроете для себя что-то новое. И пусть книги станут вашими постоянными друзьями.
Библиотекарь:  Давайте представим, хотя бы на миг,
Что вдруг мы лишились журналов и книг,
Что люди не знают, что значит поэт,
Что нет Чебурашки, Хоттабыча нет.
Что будто никто никогда в этом мире,
И слыхом не слыхивал о Мойдодыре,
Что нету Незнайки, вруна-недотёпы,
Что нет Айболита, и нет дядя Стёпы.
Наверно нельзя и представить такого?
Так здравствуй же, умное, доброе слово!
Пусть книги, друзьями заходят в дома!
Читайте всю жизнь – набирайтесь ума! 
(Музыкальная заставка «Есть по соседству библиотека»)








Составитель Одинцова М.Е., ведущий методист
676850, Амурская область, г. Белогорск, ул. Малиновского, 18
Телефон: +7(41641) 2-72-00; E-mail: bibliobelogorsk@yandex.ru
Сайт: http://bibliobel.ru/
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